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Guia comentada para la cumplimentaciéon del Anexo I

(Crientaciones para la elaboracion del Proyecto de Innovacion)

1. DATOS DE IDENTIFICACION

1.1. Titulo del proyecto

El titulo debe ser breve, claro y representativo.
1.2. Nombre del centro educativo

Se indicara la denominacién y el cédigo del centro.
1.3. Nombre y apellidos del coordinador

Se indicaran los datos completos de la persona responsable de la coordinaciéon
del proyecto (nombre y apellidos, NIF y puesto docente)

1.4. Componentes del equipo: nombre y apellidos, NIF, puesto docente

Se detallaran los miembros del equipo con todos los datos solicitados: nombre y
apellidos, NIF y puesto docente

1.5. Etapa/s educativa/s en la/s que se desarrolla el proyecto

Se sefialard con claridad la etapa o etapas a las que se dirige el proyecto,
precisando si afecta a un nivel, ciclo o a la totalidad de la etapa, familia/s
profesional/es, materia/s implicadas... segun corresponda.

2. DISENO DEL PROYECTO

2.1 Planteamiento y justificacion

Se expondran las razones que fundamentan la propuesta. Es recomendable
vincular la justificacion con las necesidades detectadas en el centro y con las
prioridades recogidas en la convocatoria.

2.1.1. Andlisis de la situacioén inicial

Se describira el contexto del centro y la situacion de partida en relacién con el
ambito de innovacion planteado. Pueden incluirse datos de organizacién,
resultados académicos o circunstancias relevantes. En este apartado es
pertinente hacer un analisis profundo del centro tipo DAFO, que permita valorar
las necesidades que llevan a la propuesta innovadora y las fortalezas que
permitiran desarrollar con éxito el proyecto.



2.1.2. Resultados de la deteccion de necesidades pedagogicas

Se concretaran las necesidades educativas que justifican la propuesta. Conviene
basarse en evidencias obtenidas mediante evaluaciones internas, diagnésticos o planes
de mejora. Ejemplo. Afadir series histéricas de datos.

2.1.3. Propuesta de innovacion educativa

Se presentara la propuesta de innovacién de manera clara y estructurada. Debe incluir
su descripcion, la relacion con el curriculo oficial y las aportaciones que ofrece al centro
y al alumnado. Es fundamental enlazar esta propuesta con lo comentado en los puntos
211y2.1.2.

2.1.4. Linea preferente y su relacion con el proyecto

Se identificara la linea preferente a la que se adscribe el proyecto, explicando su
vinculacién y justificacion con las actuaciones previstas. Les recordamos que las lineas
son las siguientes:

a. Proyectos de innovacién educativa que desarrollen experiencias de comunicacion en
entornos digitales, distribucién de recursos a través de herramientas en linea y
colaboracién con otros mediante herramientas digitales, interactividad, participacion y
comunicacion en redes y conciencia intercultural.

b. Proyectos de innovacién educativa cuyo objetivo sea el desarrollo de estrategias de
proteccién de la informacion, la identidad digital, el establecimiento de medidas de
seguridad y el uso responsable de las Tecnologias de la Informacion, el Conocimiento
y la Comunicacién.

c. Proyectos de innovacién educativa que fomenten el uso y creacidon de materiales
digitales curriculares, y que desarrollen competencias y habilidades entre el alumnado,
basadas en la estimulacién del pensamiento critico, la resolucién de problemas, la
colaboracidn y la autogestién de los aprendizajes.

d. Proyectos de innovacion que propicien la implantacion de procesos dirigidos a la
mejora de la atencién individualizada del alumnado, la atencién a la diversidad, la
convivencia escolar y la reduccién del absentismo escolar.

e. Proyectos de innovacion educativa que introduzcan novedades metodolégicas que
permitan progresar en el proceso de aprendizaje del alumnado, la superacion de los
criterios de evaluacién y con ello la mejora de los resultados académicos del centro.

f. Proyectos de innovacion educativa que aporten novedades y mejoras en la gestiéon y
organizacion de los centros para favorecer la participacion del alumnado y las familias
en la vida del centro.



2.1.5. Areas del MRCDD a abordar en el proyecto

Este apartado solo se cumplimentard en los proyectos que opten a las lineas
prioritarias a, b o c. Se incluiran las areas (maximo 3) y las competencias del Marco
de Referencia de la Competencia Digital Docente que se van a trabajar, justificando de
forma detallada su relacién con el proyecto.

2.2. Objetivos, contenidos y metodologia

Se formularan un maximo de cinco objetivos, redactados de manera
clara, alcanzable y evaluable. Se trata de objetivos relacionados con el
proyecto.

Se incluirdn hasta seis contenidos directamente vinculados a esos
objetivos.

Asimismo, se describira y justificard la metodologia que se empleara a lo
largo del proyecto. Se trata de esclarecer cual va a ser el nlcleo
metodoldgico y no hacer un listado de metodologias.

2.3. Calendario de acciones y seguimiento

Se elaborard un cronograma detallado de las actuaciones previstas,
indicando las actividades a desarrollar por el alumnado y por cada
miembro del equipo docente, durante todo el desarrollo del proyecto.
Pueden utilizar diagramas (ej. diagrama de Gantt), tablas... que permitan
visualizar las tareas, los hitos, los momentos de evaluacion, las
dependencias entre tareas, los encargados de las mismas y los
momentos de ejecucion.

Describir las actividades propuestas, que deben tener relaciéon con los
objetivos del proyecto.

Por ultimo se deben reflejar los mecanismos de seguimiento, asi como la
coordinacidn del proyecto. Ejemplo: momentos en los que estan previstas
reuniones y qué informacion se pretende obtener (ej. hitos a alcanzar) y
qué se hara en cada caso (ej. que se haria en caso de no alcanzar el hito
establecido).

2.4. Evaluaciéon de la consecucidon de objetivos y del desarrollo del

proyecto

Se explicara el procedimiento que se seguira para evaluar los objetivos
alcanzados y el desarrollo del proyecto. Se recomienda definir indicadores de
logro e instrumentos de recogida de informacién como rubricas, cuestionarios,
registros o actas de reuniones. También es necesario describir como afectara el
resultado obtenido de dichas evaluaciones en el desarrollo del proyecto. Ej. uno
de los objetivos es fomentar la participacion de las familias y fruto de la
evaluacion intermedia se observa que no se ha conseguido, ¢qué hara el equipo
para reconducir el proyecto?



2.5. Materiales necesarios y presupuesto detallado

La finalidad de este apartado es mostrar que el material que se solicita esta
claramente relacionado con el proyecto y su desarrollo, justificando la necesidad
del mismo.

e Se justificaran los materiales que se consideren imprescindibles para el
proyecto y se presentara un presupuesto pormenorizado.

e Se debe indicar el uso de los materiales en relacion al desarrollo de las
distintas actividades propuestas en el calendario de acciones.

2.6. Bibliografia

e Se incluirdn las referencias bibliograficas o documentales empleadas
como base en el disefio del proyecto.

PREGUNTAS FRECUENTES

e (Es el cuestionario de evaluacion del CPR una herramienta para la evaluacion
del proyecto?

No, este es un elemento que sirve para ver la calidad de las actividades desarrolladas
por el CPR.

e ¢ Puede un centro pedir mas de un proyecto de innovacion?
No

e ¢ Pueden dos o mas centros colaborar en el desarrollo de un mismo proyecto de
innovaciéon?

No
e ¢ Puedo incluir en el presupuesto gastos para recibir formaciéon?

No, Unicamente se considerara conceptos financiables aquellos materiales fungibles e
inventariables que sean imprescindibles para el desarrollo del proyecto.

e ¢ Es compatible participar en varias actividades de innovacion convocadas por la
Consejeria de Educacion?

A nivel individual un docente solo puede certificar horas en innovacion por una
modalidad cuando actia como participante y/o coordinador. Sin embargo, un centro
puede participar en distintas actividades de innovacion (ej. en un proyecto de innovacion
y una comunidad de innovacion) siempre que los participantes sean distintos en ambos.



